
Laat een student iemand uit de klas kiezen en deze persoon goed opnemen in zijn of haar ge-
dachte. Om erachter te komen welke student hij of zij in gedachte heeft mag iedereen om de beurt 
vragen stellen. Let op deze vragen mogen alleen met ‘ja’ of ‘nee’ beantwoord worden. Een open 
vraag telt dus niet! Stelt een student toch een open vraag? Dan is zijn of haar beurt voorbij. De 
volgende student mag dan zijn of haar vraag stellen. Er mogen zoveel vragen gesteld worden als 
nodig zijn om erachter te komen om welke persoon het gaat. 

Zijn er 5 pogingen gedaan om te raden om welke persoon het gaat, en is het goede antwoord nog 
niet gegeven? Dan wint de student de ronde en scoort hij of zij een punt. De beurt gaat nu naar 
iemand anders. 

Weet iemand de juiste persoon te raden? Dan ontvangt deze persoon een punt. Hij of zij mag dan 
een andere student in gedachte nemen en de overige studenten mogen weer raden wie dat is. 

Om het spel moeilijker te maken kan er met de studenten worden afgesproken dat er naast mede-
studenten ook bekendere mensen gekozen mogen worden. Kies bijvoorbeeld artiesten of filmster-
ren die iedereen kent en waarvan iedereen weet hoe hij of zij eruit ziet. 

Tip: Stel vragen als “Heb je blond haar?” of “Ben je een vrouw?” “Draag je een bril?” om zo snel 
mogelijk medestudenten af te kunnen strepen.

SPELREGELS

www.metafooronderwijs.nl 


